Akademickie Mistrzostwa
Wojewoddztwa Loédzkiego

REGULAMIN

1.

System rozgrywek

1. Rozgrywki systemem tzw. kazdy z kazdym. Pitka nozna

2. Czas gry wynosi 2 x 40 min.

3. Przerwa miedzy potowami meczu wynosi do 5 minut.

Sposéb przeprowadzenia zawodow

1. Kazda uczelnia ma prawo zgtosic jeden zespot.

2. Do meczu moze by¢ zgtoszonych maksimum 24 zawodnikdéw.

3. W czasie meczu druzyna moze dokonac¢ dowolnej ilosci zmian.

4. O kolejnosci miejsc zajetych przez zespot decyduje suma punktéw uzyskanych zgodnie z
zasada: zwyciestwo: 3 pkt, remis: 1 pkt, przegrana: 0 pkt.

5. W przypadku uzyskania przez dwa lub wiecej zespotow rowne;j ilosci punktdw o kolejnosci
decyduje:

¢ bilans punktow z bezposrednich spotkan;

¢ rdznica bramek z bezposrednich spotkan;

¢ wieksza liczba bramek zdobyta w bezposrednich spotkaniach;

* rdznica bramek ze wszystkich spotkan;

¢ wieksza liczba bramek zdobyta we wszystkich spotkaniach;

¢ rzuty karne wykonywane przy udziale zainteresowanych druzyn.

6. Druzyna, ktéra w czasie rozgrywek odda dwa mecze walkowerem zostaje
zdyskwalifikowana. Wyniki rozegranych przez druzyne meczéw zostajg anulowane, a druzyna
zajmuje ostatnie miejsce w zawodach i nie przyznaje sie jej punktdow w punktacji generalnej.
Uwagi konncowe

1. Wprowadza sie obowigzek gry w ochraniaczach piszczeli i w obuwiu do gry na sztucznej
trawie.

2. Zawody rozgrywane sg w oparciu o przepisy Polskiego Zwigzku Pitki Noznej.

3. Kazdy z uczestnikow musi mieé optacong sktadke cztonkowska (legitymacja ISIC AZS) oraz
wyrobiony certyfikat.

4. Pozostate przepisy okresla Regulamin Ogélny AMWHL.

5. Sedziowie Kolegium Sedziow tddzkiego Zwigzku Pitki Noznej.
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