Akademickie Mistrzostwa
Wojewddztwa tédzkiego

REGULAMIN

1. System rozgrywek
1. Turniej rozgrywany jest systemem szwajcarskim w 9 rundach.
2. Obowigzuje nastepujaca punktacja: za zwyciestwo — 1 pkt, za remis — % pkt., za przegrana
— 0 pkt. W przypadku rownej liczby punktéw decyduje system Bucholtza, a dalej wynik
bezposredni lub dodatkowy mecz.
3. Czas do namystu dla kazdego z graczy wynosi po 10 minut na partie i 5 sekund na ruch.
4. Do punktacji druzynowej zalicza sie 4 najlepsze wyniki:
I miejsce 4xn +1
Il miejsce 4xn -1
Il miejsce 4xn -2
itd...,
gdzie n to ilos$¢ startujgcych zespotéw (uczelni).

2. Sposdéb przeprowadzenia zawodow
1. Zgtoszenia nastepujg zgodnie z komunikatem organizacyjnym, przez wystanie wiadomosci
e-mail na adres szachywpia@gmail.com do okreslonego terminu. W tresci wiadomosci nalezy
podad: imie i nazwisko, date urodzenia, reprezentowang uczelnie, status akademicki
(pracownik naukowy, pracownik, student itp.), ranking szachowy (o ile osoba go posiada).
2. W turnieju moga uczestniczy¢ wszyscy studenci i pracownicy Uniwersytetu tédzkiego,
Uniwersytetu Medycznego, Politechniki tédzkiej, Akademii Sztuk Pieknych i innych tédzkich
szkét wyzszych oraz oficjalni cztonkowie Prawniczego Kota Szachowego.

3. Uwagi koncowe
1. Zawody s3 rozgrywane zgodnie z regulaminem Polskiego Zwigzku Szachowego.
2. Pozostate przepisy okresla Regulamin Ogélny AMWHL.
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Realizacja Akademickich Mistrzostw Wojewddztwa tdédzkiego jest wspélfinansowana ze srodkéw
Wojewoddztwa tddzkiego oraz Ministerstwa Dziedzictwa Narodowego, Kultury i Sportu.



